Tavling: Anvand din skaparkraft och bli utgiven!

I Tusenvérld har varje ménniska en sérskild skaparkraft -- en kreativ formaga
som kan anvindas for att gora stora ting. Sa &r det i den riktiga vérlden ocksa.
Diérfor vill Stevali barn och forfattaren Joseph A. Davis ge dig en chans att
bidra till bockernas fantasiviarld med dina egna talanger. Under vérterminen
2024 kommer Stevali barn att ge ut en antologi med en kortroman av Joseph
A. Davis och en samling Tusenvirldsinspirerade texter och bilder av ldsare i dk
5-8. Vill du eller din klass vara med? Det finns tre olika sétt att tdvla om en
chans att bli utgiven forfattare eller illustrator:

Individuell tavling #1: Skriva

Larare eller malsman far skicka en dikt eller
lattext pa max 300 ord (eller max tre korta
texter som sammanlagt blir max 300 ord) per
deltagare till skaparkrafter@gmail.com
senast 31 december. Alla former av poesi ar
tillatna, med eller utan versmaétt och rim. (Se tivlingstips for andra tilldtna
texttyper.) Texterna ska handla om karaktérer, platser, foremal eller
héndelser fran Tusenvérld. De fir gérna vara skrivna ur en viss karaktirs
perspektiv. I sa fall beritta vilken karaktér det dr i mailet. Bidrag bedoms
utifran foljande kriterier:

* Texten &r vélskriven
* Forfattaren visar inlevelseforméga

* Instruktionerna har foljts

Individuell tavling #2: Teckna

Larare eller malsman far skicka max tva svartvita illustrationer per deltagare (jpg, png eller pdf, maxstorlek
3 MB per bild) med titel och kort beskrivning till skaparkrafter@gmail.com senast 31 december. Bilderna
ska passa ramen som anvénds till illustrationerna i1 Kampen om Tusenvirld. (Ungefér; bilder som inte passar
ramen exakt kan bli beskurna infor utgivning.) [llustrationerna ska visa karaktérer, platser, foremal eller
hindelser fran Tusenvérld. Bidrag bedoms utifran foljande kriterier:

* Illustrationen gor intryck/vicker en kénsla

* [llustrationen har en tydlig koppling till Tusenvérld
* Instruktionerna har foljts

Grupptavling: Tanka

Varje klass far skriva en lista med olika sétt Kasirs kinslor om sitt hem, doménen Sulallia, skulle kunna visa
sig — bade efter att han forlorat sitt hem och ifall han skulle fa tillbaka det. Bidrag skickas till
skaparkrafter@gmail.com senast 31 december. De bista svaren kommer att anvédndas i kortromanen som
forfattaren Joseph A. Davis skriver till antologin. Bidrag bedoms utifrén foljande kriterier:

* Klassen visar inlevelseforméga
* Klassen visar forstielse for vem Kasir dr och hur han fungerar

* Instruktionerna har foljts



TAVLINGSTIPS

Allménna tips: Forlaget soker en stor mangfald av unika bidrag som belyser olika karaktirer och
situationer. Darfor kan det vara strategiskt att skriva om eller illustrera ndgon mindre kind aspekt av
Tusenvérld som de flesta inte viljer, till exempel en 14t som Artesia tycker om att dansa till. Eller om du vill
skriva om en huvudperson eller ett annat populirt &mne kan det vara bra att ldsa pa sa att ditt bidrag kan visa
sarskilt stor inlevelse. Till exempel, om du vill skriva en dikt om Henrik Andersson utifran Julias perspektiv,
da ar det viktigt att du verkligen forstdr Julias kdnslor om honom. Oavsett vilken strategi du véljer &r det bra
att lasa pa och forsoka leva dig in 1 berittelsen.

Det gar dven att skriva om och illustrera saker och personer som skulle kunna finnas i Tusenvarld, till
exempel en domén som inte ndmns 1 bockerna. I sa fall dr det viktigt att det du skapar passar in i den stora
berittelsen. (Till exempel har de méktigaste skaparna samlats 1 Paradisum. En annan domén med en massa
annu miktigare skapare passar alltsa inte in 1 berittelsen.)

SKriva: Skriver du en dikt fir du anvinda s manga verktyg ur poetens verktygslada som du vill -- t.ex.
rim, versmatt, metafor, allitteration och assonans. Men du behdver inte anvénda allt detta; det viktigaste ar
att dikten vicker kanslor och skapar bilder 1 ldsarens huvud. Metafor kan vara sarskilt bra for att uppna detta
men behodver inte anvidndas. Versmatt och rim kan vara sirskilt bra for att ge en lattext en musikalisk kadnsla
men dr inte heller nddvandiga. Bidrag som &r skrivna ur en viss karaktérs perspektiv -- till exempel
Trubadurens sdng om Angelica -- kan vara sirskilt intressanta di de ger ett tillfélle att visa inlevelseférmaga
(att du forstatt karaktérens tankar och kénslor). Men du far dven skriva utifrdn perspektivet av en karaktir du
skapat sjélv eller en text som inte dr “skriven” av ndgon sérskild karaktir, bara det finns en tydlig koppling
till Tusenviérld.

300 ord &r bara en dvre grans, och man behdver absolut inte skriva sa mycket om man inte vill. En bra haiku
pa tio ord, som fokuserar pa en enda sak och vicker en kénsla, kan fungera bittre &n en dikt pa 299 ord som
handlar om manga saker men visar ingen inlevelseférmaga och vicker inga kénslor.

Andra texttyper: Det gér att skriva en novell pd max 2500 ord eller nigon annan text av valfti typ (t.ex.
kort biografi om en karaktér, reseguide om en domén, inséndare till den paradisiska Akademins skoltidning,
recept pa lantoniska kakor, regler till en sulallisk sport osv) pd max 1000 ord. Men ganska fa sddana texter
kommer att tas med i antologin, alltsd kan det vara smart att halla sig till dikt eller lattext om man inte har en
sérskilt bra idé och vill ha en extra utmaning.

Teckna: Att titta pa illustrationerna i bockerna kan vara ett bra sitt att se hur vinnande bilder kan se ut:
svartvita teckningar som dr hogre &n de &dr breda. Din ldrare kan ge dig ett exemplar av ramen som ska
anvéndas 1 boken, men du behdver inte teckna din bild i ramen. Det viktiga &r bara att bilden passar
ndgorlunda eller kan beskéras for att passa.

Se trolyrien.com/tavling for mer information, anmélan (senast 1 oktober) och resurser.



